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El BIM, Building Information Modeling o modelado de la información de la construcción es el proceso o 
metodología que nos sirve para crear, gestionar y almacenar, de forma estructurada, información sobre 

las partes de una construcción.

Navisworks es una herramienta de la metodología BIM



Da la posibilidad de combinar en un único modelo datos de más de 60 formatos de archivo.

Permite ver la globalidad del proyecto, de una manera sencilla, ágil y visual.



Ár
ea

 d
e 

Di
se

ño
 

Ge
st

ió
n 

di
se

ño
 y

 c
os

te
 

Ex
tr

ac
ci

ón
 in

fo
 

BI
M

 M
AN

AG
ER

 Nubes de 
Puntos

REVIT
Arquitectura

Estructuras

Instalaciones

 IFC
Procedente de otros 

programas. 

Obra Civil

CIVIL 3D  AutoCAD

Presto

Programación 
Primavera P6

MS Project.

Visor

Solibri 
Visor

Navisworks

Freedom

Hojas de 
Calculo

Navisworks

Bases de 
datos

Aplicaciones Móviles Enlace a otros programas Solo consultas modelo 



Aplicaciones y usos de Navisworks.



REVISIÓN Y ANOTACIÓN DE MODELOS

DETECCIÓN DE INTERFERENCIAS

MEDICIÓN DE ELEMENTOS DE TODOS LOS ARCHIVOS VINCULADOS

PLANIFICACIÓN Y SIMULACIÓN CONSTRUCTIVA

ANIMACIÓN DE OBJETOS Y VÍDEOS

RENDERS (ESTÁTICOS Y PANORÁMICOS)

EN DEFINITIVA  COORDINACIÓN Y GESTIÓN MODELOS
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VENTAJAS E INCONVENIENTE



Gracias

Diana Mateu
dmateu@ibim.es


