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El BIM, Building Information Modeling o modelado de la informacién de la construccion es el proceso o
metodologia que nos sirve para crear, gestionar y almacenar, de forma estructurada, informacion sobre
las partes de una construccion.

Navisworks es una herramienta de la metodologia BIM



Da la posibilidad de combinar en un Unico modelo datos de mas de 60 formatos de archivo.

FABRICATION

Permite ver la globalidad del proyecto, de una manera sencilla, agil y visual.
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Aplicaciones y usos de Navisworks.






REVISION Y ANOTACION DE MODELOS

DETECCION DE INTERFERENCIAS
MEDICION DE ELEMENTOS DE TODOS LOS ARCHIVOS VINCULADOS
PLANIFICACION Y SIMULACION CONSTRUCTIVA
ANIMACION DE OBJETOS Y VIDEOS

RENDERS (ESTATICOS Y PANORAMICOS)

EN DEFINITIVA = COORDINACION Y GESTION MODELOS
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Clash Detective x
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Libro de Quantification ! = X
| I Qv I %Medmmdemodelov | %Medlclon wmaIVI H @;Dmlmr medidiones | CgMosharmedidones I v fI | || o | b4 | l ﬂ.Ana’hsisde cambios | %Acmaﬁzarv ‘ L&~
> | [2o7] [nn] [¢]m] [-]o] @
Bementos WBS Mombre Descripcion Comentari... Longitud Anchura Grosor Altura Perimetro
e 11 EF 25 10 0005 EN... 534,895 0,000 0,000 0,000 0,000
[ EF_25_10_0005_BLOQ_ENFO_215(34) 1.1 m m m i =
1.2 EF 25 10 0006 B EN... 1.213,734 m 0,000 m 0,000 m 0,000 m 0,000 m
[ EF_25_10_0006_BLOQ_ENFO_230(171) b 1.3 EF 25 10 0003 VITR BLAN 349,121 m 0,000 m 0,000 m 0,000 m 0,000 m|
D EF_25_10_0003_VITR_BLAN(43) 13 1.4 EF 25 10 0012 PINT 10 136,807 m 0,000 m 0,000 m 0,000 m 0,000 m
[ EF_25_10_0012_PINT_10{28) 14
>
Estado WBS Objeto Punto de... C LongitudModel AnchuraModelo GrosorModelo AlturaModelo PerimetroModelo Areal ~
1.4.21 Muro basico 0,007 m
1.4.22 Muro basico 8,000 m
1.4.23 Muro basico 0,067 m
1.4.24 Muro bisico 7,999 m
1.4.25 Muro basico 0,061 m
1.4.26 Muro basico 3,949 m
1.4.27 Muro bisico 22,893 m =
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VENTAIJAS E INCONVENIENTE

2D

Autocad

3D

Revit
AECOsim
Rhino
SketchUp

Micro5tation

Dibac

Vectorworks

Allplan
Archicad

Edificius

4D

Project
Primavera

Synchro
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Carlos Lucena

clucena@coam es

6D /D

Energy Plus Archibus
Design Builder Plannon
Ecotect Building Ops

Green Building
Studio

Green Building
Studio 360

Imsight 360
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